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	Class 1^H - 
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Tecnologie e tecniche di rappresentazione grafica ore settimanali 3 di cui 1 in compresenza (esercitazioni/laboratorio)
Prof.ssa Luciani Cristiana
 Prof. Ilario Cavallo (ITP)
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo

	1
	La rappresentazione grafica, il disegno geometrico, differenze tra i vari tipi di disegno: il disegno tecnico.
Percezione e comunicazione nel disegno e nella grafica.
Strumenti e tecniche del disegno - Definizioni geometriche e costruzioni grafiche. Costruzioni geometriche di figure piane Descrizione degli enti geometrici fondamentali. La sezione aurea. 

	Settembre / Dicembre

	2
	I tre sistemi di rappresentazione .Proiezioni Ortogonali , le  Assonometrie, La prospettiva, perchè si usano e quando si usano.
Le Proiezioni Ortogonali : Lo spazio e il triedro fondamentale - Rappresentazione di uno o più solidi in Proiezione Ortogonale, passaggio dal triedro in assonometria al triedro aperto.
Proiezione ortogonale di solidi . Proiezioni ortogonali di oggetti reali .

	Gennaio / Giugno

	3
	Il disegno assistito al Computer: Contenuti e Obiettivi. AutoCAd :  L’ambiente di lavoro- L’interfaccia grafica di Autocad, Lavorare per coordinate, I comandi principali:
Punti e loro simbologie, linea , linea di costruzione, cerchio, rettangolo, poligono polilinea. 

Principali comandi editazione cancella, copia, muovi, copia specchio, offset, spezza, stira , taglia, estendi.

Gli snap ad oggetto.  I comandi di visualizzazione: zoom finestra; zoom dinamico, zoom scala, zoom centro, zoom in, zoom out, zoom tutto, zoom estensione.  Le funzioni di aiuto dalla barra di stato: snap, griglia, orto, polare, osnap, puntamento, spl, modello.
Piccole esercitazioni grafiche di figure geometriche complesse. Elaborazione di un logo personale.

	Dicembre  / Giugno

	4
	Grafica – Alfabeti creativi, Lettering, formattazione del testo, uso di Paint. Grafic Design: dal logo all’immagine, dal monogramma al marchio, evoluzione storica del marchio, convenzioni grafiche, lettering I simboli grafici: pittogrammi e ideogrammi, il disegno a mano libera ex-tempore e bozzetto.  
	Febbraio / Giugno



	5
	Introduzione alle Proiezioni assonometriche: generalità, norme tecniche e tipi di assonometria unificate - Assonometria isometrica, monometrica e Cavaliera.  Proiezioni ortogonali ed Assonometrie di volumi semplici e assemblaggio di volumi. La scelta delle viste nel disegno edile ed industriale. I reticoli assonometrici e le trasformazioni polari .
	Marzo/Giugno


