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	Class 2^H - 
Indirizzo Grafica 



Tecnologie e tecniche di rappresentazione grafica ore settimanali 3 di cui 1 in compresenza (esercitazioni/laboratorio)
Prof.ssa Luciani Cristiana
 Prof. Ilario Cavallo (ITP)
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo

	1
	La rappresentazione grafica, il disegno geometrico, differenze tra i vari tipi di disegno e il disegno tecnico.

Percezione e comunicazione nel disegno e nella grafica.

Strumenti e tecniche del disegno . La sezione aurea. Visione percezione e forma   i 3 concetti applicati alla grafica. 
Individuazione dello schema compositivo, Luce e colore ombre.
  
	Settembre / Ottobre

	2
	Richiamo : Le proiezioni ortogonali di uno o più solidi paralleli e ruotati a LT

	Novembre  / Dicembre

	3
	Richiamo: Le assonometrie principali : applicazione ad uno o più solidi
	Gennaio /Febbraio

	3
	Richiamo -  Il disegno assistito al Computer: Contenuti e Obiettivi. AutoCAd :  L’ambiente di lavoro- L’interfaccia grafica di Autocad, Lavorare per coordinate, I comandi principali.
Layer , Layout, aprire e salvare un documento, stampare un documento in 2D e 3D.
La progettazione della restituzione grafica con autocad  - Il disegno al computers :  esercitazioni   grafiche di figure geometriche complesse applicando decori optical ,applicazioni colori, retini e patter, stili di scritte e quote.

	Dicembre  / Giugno

	4
	Grafica – Alfabeti creativi, Lettering, formattazione del testo, uso di Paint. Grafic Design: dal logo all’immagine, dal monogramma al marchio, evoluzione storica del marchio, convenzioni grafiche, lettering I simboli grafici: pittogrammi e ideogrammi, il disegno a mano libera ex-tempore e bozzetto.  Design: industruìial design, arte e pubblicità il manifesto e il fumetto.
	Febbraio / Giugno



	5
	La Prospettiva : Storia della rappresentazione prospettica . La prospettiva intuitiva, glossario della prospettiva , campo visivo e concetto di prospettività, .Tipi di rappresentazione prospettica frontale e accidentale. Metodi geometrici per la rappresentazione della prospettiva. La prospettiva come metodo di rappresentazione grafica di oggetti e ambienti. Applicazioni di prospettiva intuitiva con esercizi a mano libera di ambienti ed elementi di lettering. Il punto di vista : restituzione di una composizione in vari punti di vista fino alla scomposizione totale dello spazio tridimensionale.
	Marzo/Giugno


